Walk-Trot
Open all-riders
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LK 4 A+B Showmanship at Halter
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- Finish
A A ;
Start
Be ready at A Bereit bei A
1. Walk straight 1.  Schritt geradeaus
2. Jog, circle around B and straight 2. Jog, Zirkel um B und geradeaus
3.  Walktojudge, stop 3. Schritt zum Richter, Stop
4. Set up for inspection 4. Aufstellen fir die Inspektion durch den
5. Turnright 45° Richter
6. Walk, Stop even with A 5. Drehung rechts 45°
7. Back Up 1 horselenght 6. Schritt, Stop auf Hohe von A
Walk to exit 7. Rickwarts 1 Pferdelange
Schritt zum Ausgang

© 2025 JG for make it bling



Offen In Hand Trail

Be ready at cone

1. Walk, stop, ring bell

2. Walk over bridge

3. Walk into box, turn 360°
right, walk out

4. Walk into chute, back up L

5. Walk over poles

6. Jog over poles

7. Jog over poles, walk

8. Gate, walk

Walk to exit

Bereit bei Pylone

1. Schritt, Stop, Glocke
lauten

2. Schritt Gber die Briicke

3. Schritt in die Box,
Drehung 360° rechts,
Schritt aus der Box

4. Schrittin die Gasse,
Rickwarts L

5. Schritt Giber die Stangen

6. Jog Uber die Stangen

7. Jog lber die Stangen,
Schritt

8. Tor, Schritt

Im Schritt zum Ausgang

o Back Up / Rickwirts
an Side Pass/ Seitwarts
"""""" Walk / Schritt
Jog / Trab
— '~ Ext.Jog / Verstarkter Trab
— LOpe / Galopp
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Offen All Riders Walk Trot Trail

Be ready at gate

1.
2.
3.

4.

5.
6.

7.
8.
Wal

Gate, walk
Jog over poles, stop

Pick up object, walk a small

circle, drop object, jog
Walk over poles into chute,
stop

Back up L, walk over pole
Walk into box, turn 360°
right, walk out

Walk over bridge

Stop, ring bell

k to exit

Bereit beim Tor

1.
2.

3.

7.
8

Tor, Schritt

Trab Uiber die Stangen,
Stop

Gegenstand aufnehmen,
eine Volte im Schritt,
Gegenstand ablegen,
Trab

Schritt Giber die Stangen
in die Gasse, Stop
Rickwarts L, Schritt Gber
die Stange

Schritt in die Box, 360°
Drehung rechts, Schritt
aus der Box

Schritt Gber die Briicke
Stop, Glocke lauten

Im Schritt zum Ausgang

A Back Up / Rickwirts

— '~ Ext.Jog / Verstarkter Trab

an Side Pass/ Seitwarts
"""" Walk / Schritt
= = Jog/Trab

— LOpe / Galopp
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Offen All Riders Trail

Be ready at cone

1.

2. Walk over bridge

3. Walk over poles into box,
turn 360° left or right, walk
out and into chute

4. BackuplL

5. Jog over poles, stop

6. Pick up object, walk a little
circle, place object, walk

7. Lope RL around barrel

8. Jog over poles

9. Jog over poles, walk

10. Gate, walk

Walk to exit

Walk, stop, ring bell

Bereit bei Pylone

1.

2.
3

o s

7.
8.
9.

10.

Schritt, Stop, Glocke
lauten

Schritt Gber die Briicke
Schritt Gber die Stangen
in die Box, Drehung 360°
rechts oder links, Schritt
aus der Box in die Gasse
Rickwarts L

Jog liber die Stangen,,
stop

Gegenstand aufnehmen,
eine kleine Volte im
Schritt, Gegenstand
ablegen, Schritt
Rechtsgalopp Volte um
das Fass

Jog liber die Stangen
Jog liber die Stangen,
Schritt

Tor, Schritt

Im Schritt zum Ausgang

— '~ Ext.Jog / Verstarkter Trab

A Back Up / Rickwirts

an Side Pass/ Seitwarts

......... Walk / Schritt

= = Jog/Trab

— LOpe / Galopp
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LK 4 A+B Trail

Be ready at gate

1.
2.
3.

4
5
6.
7. Jog over poles
8
W

Gate, walk

Jog over poles

Walk over poles into chute,
stop

Back up L

Jog over pole

Right lead lope over pole

Walk over bridge

alk to exit

Bereit beim Tor

1.
2.
3.

4.
5.
6

7.

8

Tor, Schritt

Trab lber Stangen
Schritt Giber Stangen in
die Gasse, Stop
Rickwarts L

Trab liber Stange
Rechtsgalopp uber
Stange

Trab lber Stangen
Schritt Giber die Briicke

Im Schritt zum Ausgang

Back Up / Ruckwarts
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Side Pass / Seitwarts
Walk / Schritt

Jog / Trab

Ext. Jog / Verstarkter Trab
Lope / Galopp

© 2025 JG for make it bling




Mmgm
Offen Walk Trot Ranch Trail C&%
5. Gate

4. Trot in keyhole,
walk around cone

left hand, walk out ‘8‘ o
. H

keyhole R = 6. Walkin box,

\ o = turn 360° right,
g~ Lt = walkout
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3. Walk, trot around I Nt — L -
objects 7.Bridge

____4
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\ h 8. Walk into E
\s_--------------------h chute, stop, *
backout =
“‘-llllllllllll mff = III’T ‘ E
\ : .
L - -
-ﬁ-’- 1. Walk 2. Sidepass left, e
. over logs, turn 180° left 9. dismount, [ = )"
: stop lead horse -\
Start trough chute E .
to exit n ==
Finish 7
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LK 4 A+B Ranch Trail (m\g%

6. Gate

4. Trot in keyhole,
walk around cone

L 4
left hand, trot out :'
keyhole - 7. Walk in box,
= turn 360° right,
= walkout

8. Bndge

> \ 5. Right lead lope
over log, trot,
walk

9. Walk

\ 3. Trot around into chute,
N\ objects o~ stop, back

v
——]
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1. Walk 2.Sid left :
* C . didepass left, ) -
over logs, turn 180° left dismount, .
. stop lead horse -
trough chute || =

Start to exit "
Finish
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Hewseshow

Walk Trot Western Horsemanship

B//
\ \
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Finish O
C :
R
: Start
Be ready before A Bereit vor A

1.

wnN

=Sk

Walk approximately 2 horselenghts 1. Schritt bis ca. 2 Pferdelangen nach A,
past A, stop Stop

Turn 360° left or right, walk 2. Drehung 360° links oder rechts, Schritt

When even with B, jog half big circle 3. Auf Hohe von B Jog in halbem grossen

toB Zirkel zu B

Continue on a smaller circle at B 4. Weiter mit einem kleinen Zirkel bei B

Jog straight to C, stop 5. Jog gerade aus bis C, Stop

Back Up at least 1 horselenght 6. Rlckwarts mindestens 1 Pferdelange
aIk to exit Schritt zum Ausgang
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Heweshow /

LK 4 A+B Western Horsemanship

1. Walk, stop before A 1. Schritt, Stop vor A

2. Turn 270° right 2. Drehung 270° rechts

3. Jog 3. Jog

4. Even with B, left lead lope big half 4. Auf Hohe B Linksgalopp, halber grosser
circle to B and smaller half circle at B Zirkel, bei B kleinerer halber Zirkel

5. Finish the circle at jog 5. Zirkel im Jog beenden

6. Walk after B, stop at C 6. Schritt nach B, Stop bei C

7. Back Up 2 horselenghts 7. Ruckwarts 2 Pferdelangen

Walk to exit Schritt zum Ausgang

10
© 2025 JG for make it bling



®

Walk Trot Ranch Riding Lo
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1. Walk, trot 1. Schritt, Trab
2. Extended trot, trot 2. Verstarkter Trab, Trab
3. Extended trot 3. Verstarkter Trab
4. Trot, stop 4. Trab, Stop
5. Sidepass left 5. Seitwarts nach links
6. Walk over poles, stop 6. Schritt tiber Stangen, Stop
7. Turn 360° left or right 7. Drehung 360° links oder rechts
8. Back Up 8. Rickwarts
Walk to exit Schritt zum Ausgang
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LK 4 A+B Ranch Riding (EWU 2024 #28)
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Walk

Walk over, walk
Stop, turn 360°
(left or right)
Back Up

Trot

Extended trot,
trot

Lope (LL)
Extended Lope,
lope (LL)

Trot

10. Lope (RL)
11. Trot, stop

WALK(SCHRITT) *ssnsavensnnas
EXTENDED VAL K = emeriwre i m -~
JOGTROT (TRAR) = == == m= =
EXTENDEDTROT = == = o o e —
LOPE (GALOPR)
EXTENDED LOPE
BACK UP{RUCKY/ARTS) UWARANANN,
LEAD CHAMNGE
(GA LOPPVECHSEL) —
TURN {DREHUNG)
cesTC
O e —
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